
Règles Générales : 

Marque :  

Tous les personnages DOIVENT porter la Marque de Slaanesh. 

Magie et Domaines : 

Les Sorcières Elfes Noires peuvent choisir librement leurs sorts dans les Domaines de Slaanesh (des 

guerriers du chaos) et de la Magie Noire. 

Le Pèlerin Noir a accès aux sorts du Domaine de Slaanesh (des guerriers du Chaos). 

Le Gardien des Secrets a accès aux sorts des Arcanes de Slaanesh (Démons) 

Chiffre Sacré : 

Le chiffre sacré de Slaanesh est le 6. Si vous achetez des régiments par tranche de 6 figurines 

(6/12/18/24…) vous bénéficiez de la Bénédiction du Prince Noir. 

Aussi si TOUS vos régiments (donc ni personnages ou machines de guerre) ont un nombre de 

figurines qui est un multiple de 6, vous bénéficiez d’un bonus de +1 au premier résultat de combat de 

la partie de chaque unité de votre armée. 

Organisation des Unités :  

Les Personnages elfes noirs et « guerriers du Chaos » ne peuvent rejoindre que des unités de leur 

faction d’origine. 

Les Pèlerins Noirs sont considérés comme des elfes noirs, il est sur un socle de 20mm. 

Objets Magiques : 

Pour les elfes noirs, pas de modifications. Un personnage elfe noir peut cependant être équipé du 

Fouet de Soumission, et du Pendentif de Slaanesh comme s’ils s’agissaient d’objets « elfes noirs ». 

Pour les guerriers du chaos, sont interdits les objets qui ne sont pas « typiquement slaaneshi ». 

Par typiquement Slaaneshi on entend les objets d’une autre divinité (le collier de khorne par 

exemple). Il en est de même pour les dons. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Personnages : 

 

Seigneurs 

=> Grande sorcière 

Cf Livre Elfe Noir, Marque de Slaanesh obligatoire,  

Options : 

+ 10 pts Armure du Chaos 

+ Coursier Noir Caparaçonné 

+ Coursier Noir 

+ Monture de Slaanesh 

+ Monture Démoniaque 

+ Sang Froid 

+ Pégase Noir 

+ Dragon Noir 

Elle a droit à 100 pts d’Objets Magiques. 

 

=> Pèlerin noir 

 M CC CT F E PV I A CD 

Pèlerin 5 8 6 5 4 3 9 5 9 

 

Options : 

+ 10 pts Armure du Chaos 

+ Coursier Noir Caparaçonné 

+ Coursier Noir 

+ Sang Froid 

+ Monture de Slaanesh 

+ Monture Démoniaque 

+ Pégase Noir 

+ Dragon Noir 

Il a droit à 100 pts d’Objets Magiques et à 50 pts de Dons du Chaos (dans la liste des dons des 

guerriers du chaos et des dons du pèlerin noir) 

Règles Spéciales : Peur, Aura Démonique 5+, Haine Eternelle, Marque de Slaanesh, Ne peut pas être 

le général de l’armée. 

 

=> 0-1 Gardien des secrets 

Cf Livre d’armée Démons 

 

 

 



 

Héros 

=> Noble 

+ 10 pts Armure du Chaos 

+ Coursier Noir Caparaçonné 

+ Coursier Noir 

+ Sang Froid 

+ Monture de Slaanesh 

+ Monture Démoniaque 

+ Pégase Noir 

Il a droit à 50 pts d’Objets Magiques. Peut porter la grande bannière pour + 25 pts. 

 

=> Sorcière 

+ 10 pts Armure du Chaos 

+ Coursier Noir Caparaçonné 

+ Coursier Noir 

+ Sang Froid 

+ Monture de Slaanesh 

+ Monture Démoniaque 

+ Pégase Noir 

Elle a droit à 50 pts d’Objets Magiques  

 

=> 0-1 Champion Exalté 

+ 10 pts Armure du Chaos 

+ Coursier Noir Caparaçonné 

+ Coursier Noir 

+ Sang Froid 

+ Monture de Slaanesh 

+ Monture Démoniaque 

Il a droit à 50 pts d’Objets Magiques et à 25 pts de Dons du Chaos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Troupes : 

 

Base 

 

=> Guerriers EN 

Cf Livre Elfe Noir, Marque de Slaanesh en option. 

 

=> 1+ Dévotes 

Marque de Slaanesh, Profil des Furies, Voile de l’extase : toute fig ennemie voit en contact avec une 

figurine de l’unité voit sa CC et son Initiative divisée par 2, arrondie à l’inférieur. 

 

=> Ombres 

Cf Livre Elfe Noir, Marque de Slaanesh en option. Vous pouvez prendre une unité d’Ombres pour 

chaque unités de Dévotes. 

 

=> Démonettes 

Cf Livre d’armée Démons. 

 

Spéciale 

 

=> Cavaliers noirs 

Cf Livre Elfe Noir, Marque de Slaanesh en option. 

 

=> Chevaliers sur sang froid 

Cf Livre Elfe Noir, Marque de Slaanesh en option. 

 

=> Guerriers du Chaos 

Cf Livre Guerriers du Chaos, Marque de Slaanesh obligatoire. 

 

=> Démonettes Montées (Veneuses) 

Cf Livre Démons 

 

 

 

 

 

 

 

 



=> Princes Noirs de Naggarythe 

Création perso 

 

 M CC CT F E PV I A CD 

Prince 5 5 4 4 3 1 6 1 9 

Dévot 5 5 4 4 3 1 6 1 9 

Coursier 9 3 0 3 3 1 4 1 5 

 

Equipement : Amure Lourde, Bouclier, Coursier Noir caparaçonné, lance de cavalerie, arme de base. 

Régiment :  6+ figurines 

Options :  

+ 16 pts Ajoutez un Dévot. Il peut avoir un objet magique d'une valeur de 25 pts ou moins. 

+ 16 pts Ajoutez un porte étendard. Il peut être magique, d'une valeur de 50 pts. 

+ 8 pts Ajoutez un musicien 

 

Règles Spéciales : 

Haine Eternelle 

Slaaneshi 

Les Princes Noirs sont des Dévots de Slaanesh. Ils ne rejoindront jamais une armée comprenant des 

Khainites. 

Ils portent en contre partie la Marque de Slaanesh. 

 

Rare 

 

=> Balistes 

Cf Livre Elfe Noir, Marque de Slaanesh en option. 

 

=> 0-1 chevaliers du chaos (compte pour 2 choix) 

Cf Livre Guerriers du Chaos, Marque de Slaanesh Obligatoire. 

 

=> Enfants du chaos 

Cf Livre Guerriers du Chaos, Marque de Slaanesh Obligatoire. 

 

=> Bêtes de Slaanesh (compte pour 2 Choix, sauf si le Général de l’Armée est un Gardien des 

Secrets) 

Cf Livre Démons 

 

=> Autel de Slaanesh 

Cf Livre Guerriers du Chaos, Marque de Slaanesh Obligatoire. 

 


